Aéroport de Cherbourg-Maupertus LFRC (2013)

LFRC 2013 a été modélisée sur une texture photo et un mesh FranceVFR.
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Sans oublier les responsables de 1'aéroport de Cherbourg-Maupertus qui m'ont aimablement autorisé a pénétrer dans I'enceinte de 'aéroport
pour réaliser les photos.

AFCAD :

Plusieurs afcad sont disponibles dans le sous-dossier « AFCAD » de LFRC.

1) L'afcad installé par défaut est développé pour une dalle photo avec aprons et taxiways recouverts d'une texture.

2) Un afcad pour dalle photo avec aprons et taxiways transparents pour ceux qui préférent voir la texture photo sur les parking de
l'aéroport

3) Un afcad pour une utilisation sans dalle photo, pour un FSX « de base »

TRAFFIC AI :

Si vous désirez intégrer un traffic AI sur LFRC, il est possible de supprimer les 2 Robin DR400, garés a coté de l'aéroclub, en supprimant
le fichier « LFRC _Robin_static.bgl » du dossier scenery de LFRC.

Copyright:

Cette sceéne est mise gratuitement a votre disposition dans le cadre d'une utilisation privée sous Microsoft Flight Simulator X.

Elle ne peut étre modifiée ou diffusée sans 'accord des auteurs.

Vous utilisez ces fichiers a vos propres risques, les auteurs ne pourront étre tenus responsables des dommages encourus par l'utilisation des
fichiers sur votre ordinateur.

Cette scene est gratuite (FREEWARE). Son utilisation a des fins commerciales est strictement interdite.

Contact:

"Toubib" sur le forum www.pilote-virtuel.com

Bonne visite du Cotentin !
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